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Panstvi je oblast, kde pan kazdého hradu ma profit z jeho teritoria. Prodava semena(seeds) ve
svém Uzemi a pomoci prodanych semen vydélava.

Prodej semen(seeds)

Semena prodand v dané oblasti davaji pfiSeram schopnost produkovat produkty farmy. Typ
produktll z monster se li§i podle druhu semena. Druhy semen, které muzou byt koupeny, stejné
jako maximalni hodnota k prodeji, jsou dané panstvim. Pan hradu vybira druh a po¢et semen k
prodeji u NPC a urCuje ceny. Poté je pan hradu upozornén kolik musi investovat. Podle poctu
prodanych semen, se urCuje cena jednoho; ¢im vétsi pocet tim mensi cena. Vyrovnavaci ceny
semen a véci mizou byt zobrazeny u jednotlivych Spravcl hradu(Grand Chamberlain). Manor
Manager oznamuje prodej semen za spotfebni ceny ve stejnou dobu kdy je investované
mnozstvi penéz odebrano ze skladu hradu(castle warehouse). Pokud neni dostatek penéz,
prodej v daném dni se zrusi. B€hem obléhani neni mozné prodavat. Hra¢ maze zakoupit
semena od NPC(Manor Manager) v jejich urcité oblasti. Aby se prfedeslo hromadéni, jeden hrac
nemUze skoupit véechny semena. Castka ziskana prodejem pres NPC je kazdy den odvadéna
do hradniho skladu, jako dané.

Setba(sowing) a sklizeri(harvesting)
Hradi, ktefi zakoupili semena je mohou pouzit po zaméfeni monster v jejich oblasti.

1. Setba neni mozna pro PC, NPC vesnic a ochrance(Guardi).

2. Monstra na které jiz nékdo zasel nemohou byt zaseta znovu.

3. Zasit Ize jen monstra v odpovidajici oblasti(kde byla semena zakoupena)

4. Pokud je rozdil +/- 5 levell mezi levelem pouzitého semena a odpovidajiciho monstra, je
vysoka Sance na uspéch, ale pro kazdy 1 level rozdilnosti, se Sance na uspéch snizuje 0 5%.

5. Pokud je rozdil +/- 5 levelt mezi levelem monstra a hrace, zaseti je 100% mozné, ale pro
kazdy 1 level rozdilnosti, se Sance na Uspéch snizuje 0 5%.

6. Jestlize je setba Uspésdna, z téla monstra vypadne véc. Véci nemusi vypadnout vzdy,
kdyz je setba Uspésna.

7. Pri UspéSném zaseti se ¢lenim party ukaze zprava o uspéchu.

8. Monstra pro které byla setba Uspésna nedropnou véci jiné nez adeny.

9. Aby se predeslo setbé hraci s malym levelem a nasledné rychlejsi sklizni hra¢em s
vetsim levelem, ovérovani levell probiha znovu i u sklizné a pfi porovnavani levelu monstra a
hrace, pokud je v rozsahu +/- 5 levell, Sance na Uspéch je velmi vysoka a Sance na Uspéch
klesa 0 5% s kazdym rozdilem jednoho levelu. Pokud se sklizefi nepodafi, véc zmizi.

10. Setba a Spoil mGzou byt pouzity dohromady. To znamena, Zze na monstrum, které jiz
bylo zaseto mlze byt pouzit Spoil, a naopak.
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Kdyz hrac uspéje pfi setbé, véc maze byt ziskana pouzitim véci Harvester na mrtvolu, ktera
byla zaseta. Harvestery Ize koupit u Manor Manager.

Kupovani

Hraci ktefi sklizeji véci z monster v oblasti mizou sklizené véci prodat lordovi odpovidajicimu
panstvi. Podle toho jakou véc hra¢ sklidi, maze véci prodat bud jen v odpovidajici oblasti,
anebo v jinych oblastech. NPC Manor Manager v kazdé vesnici muze byt vyuzit k prodavani
véci ze sklizné a lord panstvi uréi cenu a mnozstvi véci k vykupu. Kdyz od Manor Managera
pfijdou véci, dana Castka za né se automaticky odecte z hradniho skladu a pokud je nedostatek
penéz, vykup veci se ihned pferusi. K novému je potfeba dat penize do skladu. KdyZ se
prodavaji véci, které byly sklizeny pomoci Manor Manageru, ziskany obnos se muze lisit v
zavislosti na metodé, kterou si lord zvoli pro vyrovnani. Bud’ si mize pan toho konkrétniho
panstvi vybrat, Ze v8ichni hradi, ktefi se zucastnili, dostanou spravedlivy podil anebo dalsi
moznosti je, Zze hraci dostanou odménu, ktera zavisi na nahodé, ¢imz tu vznika znacné riziko.
Hraci mazou dostat méné, ale i vice nez si zaslouzi. Zmény téchto vyrovnavacich faktoru
nastavaji kazdy den.

Nahrada za produkty sklizené na farmé se opét lisi zavisle na typu obili. Zakoupené pfedméty
prochdzi takovou procedurou, Ze se kazdy den dostanou do hradniho skladu. Takze napfiklad,
kdyz Manor Manager nakoupi néjaky pfedmét od hrace, je ten pfedmét trochu zpracovan a
umistén do skladu, a tim to zbozi dostane do obchodniho procesu. Jako manipulaéni poplatek
zde zaplatite Manor Managerovi 10% zakoupeného zbozi.

Zpracovavani

Lord panstvi mize zpracovat véci ze sklizné a vyrabét kone¢né produkty. Kone¢né vyrobky
nemohou byt prodavany skrz NPC a jsou pouzita pfimo vlastnikem hradu nebo jsou prodany v
hraci(personal shop). Véci, které jsou vytvareny, jsou napfiklad potiony, dily obléhacich zbrani
nebo materialy, které se tézce shanéji na trhu. Véci vytvari kovar(Blacksmith NPC) v hradu.
Mnozstvi a druh sklizenych véci, které mohou byt zpracovany v hradu zavisi kolik bylo
investovano do vylep$eni ve zpracovavacim systému. Pokud se hra¢ rozhodne investovat do
vyrobniho vybaveni pfes komornikovo menu, NPC které je povéfeno vyrobou, mize vyrabét
produkty vysSi hodnoty nebo vét§iho mnozstvi. PFi investici do vybaveni, dusledky trvaji dva
tydny a pretrva plnou dobu kdyby se zménil vlastnik hradu.
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