Fortress siege

Napsal uzivatel SlosMister
Utery, 12 Kvéten 2009 10:33

Prfehled Fortress

Fortress(tvrz) je mala obytna plocha pro klan podobné jako klan haly. D& se ziskava vitézstvim
ve Fortress siege. V zavislosti na jejich umisténi, Fortress jsou bud hranice nebo uzemni
pevnosti a to velké nebo malé.

Fortress Type Mala Fortress Velka Fortress
Hrani¢ni Fortress Tanor Fortress
Floran Fc
Dragonspine Fortress Cloud Mountain Fortress
Aaru Fortress Antharas' Fortress
Demon Fortress Western Fortress
Monastic Fortress Hunter's Fortress
Uzemni Fortress Shanty Fortress
Valley Fo

Hive Fortress
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Ivory Fortress Southern Fortress

Narsell Fortress Borderland Fortress
White Sands Fortress Swamp Fortress
Archaic Fortress Bayou Fortress

Jedna nebo dvé fortress se nachazeji v jednotlivych uzemich.

Kazdy tvrz na mapé je oznacena barevnou vlaje¢kou.. Modra vlajka oznaCuje uzemni pevnost a

¢ervend vlajka oznacuje pohrani¢ni pevnost.
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Obecné informace o fortress jsou pfistupné po kliknuti na Word info na mapé (Alt + M).

Kliknutim na toto tla¢itko se zobrazi okno se zalozkami. Kliknutim na Fortress Info, se zobrazi

kompletni seznam vSech pevnosti, v€etné jejich nazvu, vlastnikd, sou€asny stav a Cas.

Kliknutim na jakékoli jméno v seznamu se zobrazi plocha fortress na mapé.

Funkce fortress
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Teleporty, bufovani se aktivuje stejné jako v clan halach a to u NPC Foreman. Clan warehouse
je také pfistupny z toho NPC.
RUzné pfedméty, jako jsou napfiklad koSile, talismany a naramky je mozné zakoupit kapitana.

Na nakup téchto polozek jsou nutné Knight's Epaulettes.

Bez ohledu na politicky status (loajalnost ¢i nezavislosti) fortress, vlastnici klan pfijima Blood
Oathes od Logistics Officer NPC, kazdych 6 hodin.
Pokud tvrz pfisaha loajalnost k hradu, dal8i s obranou-souvisejici funkce mohou byt aktivovany

u Guard Captain NPC.

Nezavisla fortressi (ty, které nepfisahaly loajalnost Zadnému hradu) mohou vstoupit do

podzemniho vézeni (instanced dungeon), pomoci Detention Camp Warden NPC.

Zakladni pravidla

Jeden klan maze bud vlastnit hrad nebo fortress (ale ne oboji)

Blood Oath Ize ziskat prostfednictvim okupace fortress. Pomoci Blood Oath mize klan ziskat
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reputacni body nebo zvysit klan Ivl.

Sedmdesat pét hodin, po drzeni fortress, bude fortress dobita povstaleckou armadou.

Neni mozné se prihlasit na dobyvani fortress 2 hodiny pfed povstaleckym Utokem.

Obecna pravidla obléhani pevnosti jsou podobna pravidla jako u dobyvani hradu. Ugastnici jsou
rozdéleni do tfi skupin: pfatelska strana, nepfatelska stranu a neuralni.
Utoénici z jedné aliance jsou klasifikovany jako pratelé. V§ichni ostatni, kteri se do dobyvani

pfihlasili, jsou klasifikovany jako neutrélni. A vlastnici pevnosti jsou klasifikovani jako nepratelé.

Jakmile se za€ne dobyvani pevnosti, obranci jsou oznacena ikonou $titu nad jejich hlavami.
zatimco Utocnici jiz jsou oznaceny ikonou mece. Hraci mohou Utocit na nepratelé i neutralni bez

stisknuti klavesy Ctrl. Utok pratelské ¢lenti neni dovoleno.
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Priprava

Obléhani

Fortress siege trva jednu hodinu, a mize k ni dojit kazdé 4 hodiny.

Jakmile je vlajka zasazena do stozaru fortress siege konci

Fortress siege zacina 60 minut po prvnich registrovaném klanu..
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Siege Registrace

Registrovat se muze klan ktery ma klan Ivl 5 a vy8e. A registrace se provadi u NPC, které

béhaji kolem fortress. P¥i registraci je nutné zaplatit registracni poplatek 250 000 adena.

Poplatek plati pouze prvni klan, ktery se zaregistruje. Ostatni klany uz neplati nic. Klany se
mohou registrovat 50 minut. 10 minut pfed startem fortress siege se registrace ukonci.

Pokud fortress vlasni néjaky klan je automaticky zarazen jako obrance.
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Siege Start

Kdyz siege zacina, oblast kolem fortress se zméni na bojové pole.
Registrované klany muze zfidit velitelstvi(viajku).

Kdyz siege za€ne, vSechny dvefe zaviou a rozmisti se obrance(guardi).

Probihani siege

Existuji tfi az pét NPC taboru (v zavislosti na velikosti tvrz), které se nachazeji uvnitf pevnosti..
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