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  Zpět na úvod   
  Harbor Area
      
    -  Z technického hlediska se dá Island of Hellbound nazvat obrovským dungeonem, který je
dělený na "místnosti" (Harbor Area, Ancient Temple atd.), ty se spřístupňují podle toho kolik
"trust-points" (hladina důvěry) server má nasbíráno. V této lokaci jsou všichni hráči spojenci a
sbírají trust pointy dohromady.   

    
    -  Etapa 1 Hellboundu začíná jakmile první hráč na serveru dokončí quest "Path to
hellbound", který zadává Elder Casian ve Wastelands, a přemístí se na Hellbound. Hráči kteří
májí rádi výzvy můžou také splnit dva velmi obtížné questy a to "Bird in a Cage" a "That´s
Bloody Hot!", který zadává Priest Kanis na Isle of Prayer. Místo kam bude Warp Gate portovat
hráče se jmenuje "Harbor Area", je to přístav na severu ostrova.   

  

    
    -  Na Hellboundě je dobrou strategii si promluvit s každým NPC, které aspoň trochu vypadá
jako člověk. Budou ti dávat rady jak dál postupovat a dá se tak zjistit v jaké etapě server právě
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je. Bohužel ne jako normální NPC ti kteří jsou na Hellboundě ne vždy mluví přímo ktomu co
máš udělat.   
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        -  Důležité pravidlo je NEZABÍJET NATIVE, jsou to lidsky vypadající monstra (na obrázkuníže), Charmed Native a Quarry Slave. Zabíjením těchto "monster" se sníží trust level o 10bodů.     
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        -  V první etapě hráči zabíjejí monstra v Harbor Area - Junior Summoner, Junior Watchman,Blind Huntsmen a Blind Watchman. Za každého zabitého se serveru připočte 1 trust point.Monstra jsou lvl 83 agro.     
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           -  Pokud se cítíš dost silný můžeš se přemístit do Enchanted Megaliths, jižně od HarborArea a zabíjet Arcane Scout, Arcane Guardian a Arcana Watchman. tyto monstra mají taky 83lvl a jsou agro ale za zabití každého zních se serveru připočtou 3 trust pointy.     
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        -  Při zabíjení monster ti budou taky padat "Darion´s Badge":            -  Schovávej si tyto itemy budou se hodit v dalších etapách.     Další článek: Ancient Temple Remnants  (Hellbound Etapa 2)  Autor: KorynZdroj: http://www2.elliebelly.net  
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